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What is a Good Map?

Session Objectives:  
At the conclusion of this session, you will be able to:

• Critique maps and understand the elements of 
good design



“I don’t know much about cartography,
but I know what I like.”



 accurate ?
 current ?
 topical ?
 aesthetic ?
 timely ?
 relevant ?
 informative ?
 all the above ?

A good map is...
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• …the measure of a good map is how well 
it conveys information to its readers to 
enlighten, convince, or persuade

• …so, a “good map” is a relative thing, 
based mostly upon the interpretation of 
the viewer

• …but...

What is a good map?



• …the cartographer can create a map which 
will be accurate, current, topical, aesthetic, 
timely, relevant, and informative by…

• controlling map size, map elements, 
symbology, typography, use of color…and 

good design

What is a good map?



“The purpose of design is to focus 
the attention of the user.”

Map Design Process



“know your audience”

Map Design Process



Before you start to design, you should know...

• the final dimensions of the map
• how the map will be displayed
• the purpose of the map
• who will use the map
• who will pay for the map

Map Design Process



Five Principles of Map Design 

1. concept before compilation
2. hierarchy with harmony 
3. simplicity from sacrifice
4. maximum information at minimum cost
5. engage emotion to engage understanding

Map Design Process

from the Society of  Cartographers, 1999



Map Design Process

1. “concept before compilation“

• once concept is understood, no feature will 
be included which does not fit

• design the whole before the part 

• design once, devise, design again

from the Society of  Cartographers, 1999



Map Design Process

2. “hierarchy with harmony”

• important things must look important

• “they also serve who only stand and wait”

• all the parts contribute to the whole

from the Society of  Cartographers, 1999



Map Design Process

3. “simplicity from sacrifice”

• great design tends toward simplicity

• map design is complete when you can take 
nothing else out

• content determines scale or scale  
determines content

from the Society of  Cartographers, 1999



Map Design Process

4. “maximum information at minimum cost”

• how much information can be gained from 
this map at a glance?

• not $ ‐minimize the user investment in effort

• all designs are a compromise

from the Society of  Cartographers, 1999



Map Design Process

5. “engage emotion to engage understanding”

• only by feeling what the user feels can we see 
what the user sees

• aesthetics focuses the attention

• focusing the attention is the purpose of map 
design

from the Society of  Cartographers, 1999
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